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Professorat

Llanterna magica

L'encanteri d'una lampada

Temporitzacio: 1. h 30 min

Educacié secundaria @

Educ'art

Competencia

« Coneéixer, entendre i manifestar interes pel funcionament, les tipologies i els usos de la llanterna magica, aixi com obser-
var i comprendre el moviment de les imatges i la seva evolucid, a partir de la manipulacié de llanternes magiques, I'ob-
servacid i posada en practica d'espectacles realitzats amb ella, tot valorant la importancia de I'espectacle i técnica de la

llanterna magica com a precedent del cinema.

Continguts

Conceptuals
Els diferents tipus i models de llanternes magiques.
El funcionament i Us de la llanterna magica.

Les plagues de vidre de la llanterna magica: temati-

ques i mecanismes.
L'evolucio i qualitat pictorica de les plaques.
La inversi6 d'imatges i el funcionament de I'objectiu.

El guionatge, la iHustracio, la banda sonora i la projec-

cio.

El narrador.

Les fantasmagories.

L'espectacle.

L'entorn social i historic de la llanterna magica.
L'espectacle i I'entorn social del moment.

Procedimentals
Visualitzacié d'un espectacle audiovisual.
Analisi i comparacio de dos projeccions audiovisuals
que recreen espectacles de llanterna magica.
Preparacié d'un espectacle.
Elaboracid del guio d'un espectacle.

IHustracio del guié d'un espectacle.

Creaci6 d'una banda sonora.

Dotacié de moviments en les imatges de la placa de
vidre.

Projeccié d'una petita historia mitjancant la llanterna
magica.

Actitudinals

Valoracid de la importancia de I'espectacle fet amb la
llanterna magica.

Interés per la observacié dels espectacles de llanter-
na magica des del punt de vista artistic, estetic i
social.

Valoracio de la técnica de la llanterna magica com a
precedent del cinema.

Interes per la creativitat artistica.

Interés pel treball en equip i individual per a la conse-
cucio d'un bon resultat.

Actitud de respecte envers el patrimoni i les diferents
maneres de veure i entendre el mon.

Seqiiencia formativa

Descripcio: Els alumnes coneixeran les parts que componen la llanterna
L'alumnat entendra el funcionament de la llanterna magica i magica i altres elements claus per al seu funcionament.
la seva relacié amb I'espectacle. Alhora, creara i projectara la Altrament, els nens i nenes comprendran la manera de fer
seva propia historia mitjancant una llanterna magica. espectacle a partir de la manipulacio i projeccio d'imatges

amb la llanterna magica.
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Relacions interactives

L'alumnat seguira amb atencio les explicacions fetes per I'e-
ducador o I'educadora en relacié amb la funcionalitat, parts,
usos i tipus de llanterna magica, i descobrira com i quines
eren les imatges que es projectaven mitjancant plaques de
vidre pintades.

Alhora, I'alumnat manipulara els objectes i elements, seguint
sempre les recomanacions de l'educador o I'educadora
per tal de dur a terme correctament I'activitat, aixi com el
taller de creacid i projeccié d'una historia. En tot moment,
I'educador o I'educadora guiara i acompanyara els alumnes
durant la realitzacié de I'activitat, i es fara carrec d'atendre
els dubtes i les consultes que puguin sorgir.

Recursos didactics
- Fotocopies dels fulls de I'activitat per a cada un dels
nens i nenes.
- Estris per escriure.
- Llanterna magica i plaques de vidre per manipular.
- Material divers per pintar les plaques de vidre.

Avaluacio

El professorat haura d'observar el grau d'interés, la partici-
pacio i l'actitud positiva de I'alumnat envers les explicacions,
les activitats proposades i el taller.

El professorat i I'educador o I'educadora corregiran conjun-
tament amb I'alumnat les seves respostes, tot comprovant
que coincideixen amb el solucionari. El professorat haura
d'observar, tant de I'activitat com del taller:

- Aquells aspectes que hagin suscitat més dificultats en
la seva resolucid.

- Les parts de l'activitat i/o taller on hagi detectat que
I'alumnat demanava ajuts o aclariments.

- Sil'alumnat entén la relacié entre el material realitzat
amb la musica, el so i la veu narrativa.

- Si l'alumnat ha entés i valora la importancia de l'es-
pectacle i la técnica de la llanterna magica.

Tenint en compte aquestes observacions, i resolent les difi-
cultats o els dubtes, el professorat comprovara I'assoliment
de la competéncia.

Solucionari

1. El'mecanisme de la llanterna magica és senzill. Continua
les fletxes per tal de situar els tres elements basics del
seu funcionament en el lloc que els pertoca en el dibuix.

FONT DE LLUM A T

OBJECTIU

PLACA DE VIDRE

2. Situa les parts de la llanterna on correspongui observant

la llanterna del museu:

focus lluminds
reflector
xassis
xemeneia

lent condensadora el
objecnu/
ranura

placa de vidre

3. Saps per qué? Observa atentament la llanterna per des-

cobrir on hi ha l'error.

L'error esta en l'objectiu, que en lloc de situar-se fora
del xassis de la llanterna esta col-locat a l'interior de la
caixa. També hi ha un error en la posicio de la placa de
vidre, que esta situada fora de la llanterna, quan hauria
d'estar situada dins la ranura prévia a I'objectiu.

4. Cerca, entre la gran varietat de plaques de llanterna del

museu, alguna que faci referéncia a cada projeccid i
descriu-a.

« Fantasmagories: projeccions de terror ambientades
en espais foscos i tenebrosos.

« Projecciéo domestica: projeccio de contes per entre-
tenir la mainada.

« Documental: projeccions de llocs llunyans, com les
diapositives de viatges d'avui dia.

« Projecci6 cientifica: projeccions sobre diferents des-
cobriments naturals, técnics o cientifics que es feien
en cercles d'estudiosos, universitats, escoles.
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6. Relaciona el nom de la técnica de les plaques amb la

seva definicio:

« Pintades a ma «Els contorns i l'escriptura

eren gravats amb una planxa

de coure sobre el vidre i lla-

vors les acolorien manual
ment.

« Tecnica artesanal: primer es
dibuixava sobre el vidre i lla-
vors es calcaven els con-
torns i s'acoloria.

« Técnica mixta

« Cromolitografiades

«Imatge perfecte, sense
errors, realitzada amb una
camera.

« Fotografia « Técnica basada en imprimir

tota la imatge sobre el vidre.

. Et proposem que descobreixis el secret del moviment

d'aquesta placa de vidre.

El mecanisme per tal de donar moviment al senyor que
cau a l'olla consisteix a amagar una part de I'escena mit-
jancant una palanca o barra que surt de I'exterior i que
fa moure una placa transparent amb dues taques negres
pintades. A la primera escena, veiem el senyor dret
mirant I'olla. En aquesta moment, una taca negre amaga
I'escena que queda just a la seva dreta (el moment en
que ell cau). Si passem a la segona escena i estirem la
placa lliscant mitjancant la palanca cap enfora, veurem
com destapem l'escena en que el senyor cau a l'olla i
amaguem just la imatge del senyor a peu dret, i que
abans véiem. La técnica es diu d'arrossegament mitjan-
cant palanca.

Museu del Cinema
Col-leccid Tarnas Mallol

PROJECCIO DE L'AUDIOVISUAL

8.

Compara els dos espectacles de llanterna magica que
hem visualitzat al museu: tematica, tipus de projeccio,
mecanismes, tipus de llanternes... i posa'ls un titol.

Espectacle 1

Tematica: de terror

Tipus de projeccid: fantasmagoria

Tipus de llanterna: fantascope

Espectacle 2

Tematica: comica

Tipus de projeccid: documental i entreteniment

Tipus de llanterna: llanterna magica de doble objectiu

Saps com va anomenar Robertson aquests especta-
cles?

Fantasmagories

10. Quins personatges o figures has vist en altres plaques

11.

de vidre destinades als espectacles de por?

Fantasmes, monstres, esquelets, calaveres, paisatges
tetrics, edificis en runes, cares espantades...

Quines caracteristiques reuneix el fantascopi perqué fos
utilitzat especialment pels espectacles de fantasmago-
ries?

El fantascopi és una llanterna magica amb rodes. Un
mecanisme intern dins les rodes i connectat amb I'objec-
tiu permetia que el seu desplacament endavant i enrere
no afectés l'enfocament de la imatge, de manera que
s'enfocava cada vegada que es movia. El fet d'anar
endavant i enrere de la pantalla de projeccié donava la
sensacio que la imatge fantasmagorica s'apropava pre-
cipitadament sobre els espectadors i que apareixia com
si fos una auténtica aparicio.
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o) 12.Descriu observant aquesta imatge com t'imagines que 13.Amb quins espectacles actuals pots relacionar els
era a finals del segle XVIIl un espectacle de fantasmago- espectacles de Robertson que produeixin la mateixa
ria, unint els tres elements: escenografia, plaques de sensacio?

vidre i fantascopi.
Pel-licules de por, amb efectes especials; caracteritzacions
Era essencialment un espectacle de por. Robertson feia molt ben fetes i ensurts produits per la combinacié d'i-
aquesta projeccio en un antic convent. Tant I'espai com matge, musica i so.
I'ambientacid (calaveres, teranyines, espelmes, fum,
olors, sorolls i crits de rerefons...) provocaven en el
public autentics atacs de cor, ja que apareixien entre el
fum imatges fantasmagoriques projectades, sense
saber d'on provenien.
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