<3
29
O3
(]

Professorat

Musica i cinema
Poseu so a una pel-licula

Temporitzacio: 1 h 30 min

Educacid primaria @ @ '@

Salvador Angel Batlle i Artemis. Serveis educatius i culturals SL

Competencia

« Valorar la funcid, la relacio i la influéncia de la musica en el cinema i les arts audiovisuals a partir de la visualitzacié d'una
pel-licula sense so i la creacio d'una peca musical que I'acompanyi.

Continguts

Conceptuals

La musica en el cinema i les arts audiovisuals.
Procedimentals

Creacié d'una petita banda sonora.

Actitudinals
Valoracio de la influencia de la musica en el cinema i
les arts audiovisuals.

Seqiiencia formativa

Descripcio
L'alumnat posara so a una pel-licula de dibuixos animats a
partir de les explicacions del monitor o de la monitora.

Relacions interactives

L'alumnat seguira atentament les explicacions del monitor o
de la monitora, i manipulara els instruments i els elements
d'acord amb les seves indicacions. EI monitor o la monitora
guiara els alumnes durant la realitzacio de l'activitat i inten-
tara resoldre les consultes o els dubtes que puguin sorgir.

Recursos didactics
Sala del museu amb equip de video i enregistrament
de so, taules i cadires perque I'alumnat pugui interac-
cionar i realitzar 'activitat.
Pel-licula sense banda sonora.
Instruments musicals i elements per poder manipular
i crear sons.
Fotocopies per a cada alumne dels fulls de I'activitat.
Estris per escriure.

Avaluacio

El professorat haura d'observar el grau d'interées, la partici-
pacio i l'actitud positiva de I'alumnat envers l'activitat i les
explicacions proposades.

El professorat i el monitor o la monitora corregiran conjun-
tament amb l'alumnat les seves respostes, tot comprovant
que coincideixen amb el solucionari. El professorat haura
d'observar:
Aquells aspectes que hagin suscitat més dificultats en
la seva resolucio.
Les parts de I'activitat on hagi detectat que I'alumnat
demanava ajuts o aclariments.

Tenint en compte aquestes observacions, i resolent les difi-
cultats o els dubtes, el professorat comprovara I'assoliment
de la competéncia.

Solucionari

1. El ratoli.

2. El ratoli té una pilota. Tot jugant, aquesta cau dins un
pot de vidre. El ratoli aconsegueix de treure la pilota
del pot tot omplintlo amb l'aigua que raja d'una aixe-
ta, pero finalment la pilota cau i esclata.

4. Carillo: Ulls
Caixa xinesa: Passes
Caixa xinesa doble amb manec: Botar amb les mans
Bongo: Botar a terra
Carraca: Aixeta
Teclat: Musica de fons

Museu del Cinema
Col-leccié Tomas Mallol

Ajuntamene Girona



